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Call for Papers — Sezione Visuale

La sezione VVisunale invita alla presentazione di contributi che impieghino immagini, suoni e dispositivi
narrativi come strumenti di indagine e produzione di conoscenza sociologica, collocandosi nel campo
della visual sociology e in dialogo con 1 media studies e gli approcci qualitativi alla ricerca sociale.

In questa prospettiva, il visuale e 'audiovisivo sono intesi come forme e pratiche epistemiche, attraverso
cui si articolano modalita specifiche di osservazione, descrizione e analisi del sociale.

La sezione accoglie contributi che non si limitano a rappresentare esiti di ricerca gia stabilizzati, ma che
operino all’interno della materialita visiva e audiovisiva come parte costitutiva del processo conoscitivo,
interrogandone le condizioni di possibilita, 1 limiti e le implicazioni metodologiche ed etiche.

Particolare attenzione ¢ rivolta ai modi in cui 1 dispositivi visuali partecipano alla costruzione dell’oggetto
di ricerca, orientano lo sguardo analitico e contribuiscono a rendere visibili dimensioni altrimenti
difficilmente accessibili dell’esperienza sociale. In questo senso, la sezione si propone come uno spazio
di sperimentazione metodologica e teorica, in cui il visuale diventa terreno di riflessione critica oltre che
strumento empirico.

Sono particolarmente incoraggiate proposte che esplorano forme ibride, pratiche transmediali e
approcci riflessivi, sviluppando contaminazioni tra ricerca sociale, pratiche artistiche e media studies. In
tale quadro, si valorizzano contributi capaci di rendere empiricamente e analiticamente accessibili
dimensioni della vita sociale quali: interazioni situate, pratiche corporee, configurazioni socio-spaziali,
regimi di visibilita, temporalita e atmosfere, nonché le modalita attraverso cui tali dimensioni vengono
mediate, costruite e rese intelligibili attraverso specifici dispositivi visivi e audiovisivi.

Rientrano in questo orientamento contributi che utilizzano e riflettono su diversi dispositivi: dal photo-
essay al video, dal fumetto alla sociologia disegnata, fino alla ricerca su videogiochi, mondi digitali e
ambienti interattivi. La sezione accoglie contributi su temi sociologici vari, senza vincoli rispetto alla parte
monografica della rivista. I contributi possono essere presentati in italiano, francese, inglese, portoghese
e spagnolo. Proposte in altre lingue possono essere valutate previo contatto con la redazione,
subordinatamente alla disponibilita di referee competenti.

Sono benvenute proposte in forma (indicativa e non esaustiva) di:

e Articoli con materiali visuali integrati
Articoli scientifici che incorporano fotografie, frame, mappe, tavole o rimandi a contenuti
audiovisivi. I materiali visuali devono essere parte integrante dell’argomentazione, del metodo
e/o dell’analisi.

e Articoli teorici e metodologici sulla ricerca visuale
Contributi dedicati ad aspetti teorici, metodologici e critici della ricerca visuale, della visualita e
della sociologia visuale.

e Photo-essay e visual essay
Sequenze fotografiche o composizioni visuali accompagnate da testi brevi o commenti analitici.
Particolarmente rilevanti lavori etnografici, urbani, sul lavoro, sulle culture digitali, sul consumo,
sulla memoria e sul corpo.

e Video e audiovisivo
Contributi video (etnografici, documentari sociali, diari audiovisivi, time-lapse, archivi montati,
video partecipativi, film sociologici, sperimentazioni) accompagnati da una breve nota
metodologica e contestualizzazione analitica. Sono incoraggiate forme ibride tra documentario,
sagglo e ricerca-creazione.



e Fumetto e sociologia disegnata
Graphic essay, tavole o racconti a fumetti che rendano visibili concetti sociologici, micro-
interazioni, norme implicite, conflitti interpretativi e atmosfere della vita sociale.

e Videogiochi, mondi virtuali e forme interattive
Analisi di videogiochi, gameplay, community, piattaforme di streaming e ambienti immersivi.
Sono benvenute micro-etnografie, saggi visuali, analisi di narrazioni e meccaniche sociali.

e Recensioni visuali e audiovisive
Recensioni di film etnografici, documentari sociali, archivi audiovisivi, libri e metodi di ricerca
visuale, anche in formato video o ibrido.

e Altre sperimentazioni
Installazioni, animazioni, collage, mappe sensibili, data visualization critica, fotografia
performativa, graphic design come metodo, progetti transmediali e forme di ricerca-creazione.

Deadline e ulteriori informazioni

Le proposte dovranno essere inviate esclusivamente tramite la piattaforma Open Journal Systems della
rivista entro e non oltre il 13 settembre 2026: http://ojs.edizionialtravista.com/sociologie

Le proposte possono essere sotto forma di abstract comprensivo di titolo (massimo 4.000 battute - spazi
inclusi), trailer (min 2 max 3 minuti), sinossi (massimo 4.000 battute - spazi inclusi).

Ciascuna proposta deve essere accompagnata da 5 parole chiave, nome e cognome, affiliazione
accademica e indirizzo email.

L’esito del processo di valutazione delle proposte sara comunicato entro il 20 settembre 2026.
11 saggio o il contributo accettato dovra essere inviato esclusivamente tramite la piattaforma Open Journal

Systems della rivista entro e non oltre il 20 dicembre 2026, nel rispetto delle norme editoriali disponibili
al seguente indirizzo: https://ojs.edizionialtravista.com/sociologie /about/submissions

I contributi audiovisivi e visivi non testuali devono essere accompagnati da un testo scritto, come indicato
nelle norme redazionali della rivista, una nota metodologica e analitica di lunghezza compresa tra le 3.000
e le 8.000 battute spazi inclusi, che espliciti le scelte di ricerca, il contesto e le implicazioni teoriche del
lavoro.

Prima della sottomissione, autrici e autori sono invitat3 scrupolosamente a rispettare la checklist e ad
attenersi alle linee guida redazionali. I contributi che non rispettano le norme e lo stile editoriale della
rivista non saranno presi in considerazione.

Tutti i contributi, inclusi i prodotti visuali e audiovisivi, saranno sottoposti a double-blind peer review.
Per i contributi non testuali (video, fumetti, photo-essay, etc.), l'anonimato ¢ garantito nella misura del
possibile: autrici e autori sono invitati a rimuovere dai materiali inviati qualsiasi riferimento identificativo
diretto. Laddove l'anonimato non sia tecnicamente garantibile, la redazione adottera procedure di
valutazione adeguate al formato specifico.

L’esito del processo di valutazione peer review dei contributi sara comunicato entro il 20 febbraio 2027.
Per ulteriori informazioni ¢ possibile consultare il sito  della rivista o  scrivere
a: redazione.sociologie@gmail.com;  visuale.sociologie(@gmail.com .
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The Visual Section invites submissions that employ images, sounds, and narrative devices as tools for
sociological inquiry and knowledge production within the field of visual sociology, in dialogue with media
studies and qualitative approaches to social research. Within this perspective, the visual and the
audiovisual are understood as epistemic forms and practices through which specific modes of observing,
describing, and analysing the social world are articulated.

The section welcomes contributions that do not merely represent already established research findings,
but rather operate within visual and audiovisual materiality as a constitutive part of the knowledge-
production process, interrogating its conditions of possibility, limitations, and methodological and ethical
implications.

Particular attention is devoted to the ways in which visual devices participate in the construction of the
research object, orient the analytical gaze, and contribute to rendering visible dimensions of social
experience that might otherwise remain difficult to access. In this sense, the section is conceived as a
space for methodological and theoretical experimentation, where the visual becomes not only an
empirical tool but also a terrain for critical reflection.

Proposals exploring hybrid forms, transmedial practices, and reflexive approaches are particularly
encouraged, fostering intersections between social research, artistic practices, and media studies. Within
this framework, particular value is given to contributions capable of rendering empirically and analytically
accessible dimensions of social life such as situated interactions, embodied practices, socio-spatial
configurations, regimes of visibility, temporalities, and atmospheres, as well as the ways in which these
dimensions are mediated, constructed, and made intelligible through specific visual and audiovisual
devices.

This orientation includes contributions that both employ and critically reflect upon a range of different
devices and formats: from photo essays to video, from comics to graphic sociology, as well as research
on videogames, digital worlds, and interactive environments. The section welcomes contributions
addressing a wide range of sociological topics, without restrictions related to the journal’s monographic
section. Contributions may be submitted in Italian, French, English, Portuguese, and Spanish. Proposals
in other languages may also be considered upon prior contact with the editorial board and subject to the
availability of qualified reviewers.

Proposals are welcome in the following forms (including, but not limited to):

Articles with integrated visual materials

Scholarly articles incorporating photographs, still frames, maps, illustrations, or references to
audiovisual content. Visual materials must constitute an integral part of the argumentation,
methodology, and/or analysis.

Theoretical and methodological articles on visual research

Contributions addressing theoretical, methodological, and critical aspects of visual research, visuality,
and visual sociology.

Photo-essays e visual essays

Photographic sequences or visual compositions accompanied by short texts or analytical commentaries.
Particularly relevant are works focusing on ethnography, urban contexts, labour, digital cultures,
consumption, memory, and the body.

Video and audiovisual works

Video contributions (including ethnographic films, social documentaries, audiovisual diaries, time-lapse
works, edited archives, participatory videos, sociological films, and experimental productions)



accompanied by a brief methodological note and analytical contextualisation. Hybrid forms combining
documentary, essay, and research-creation are particularly encouraged.

Comics and graphic sociology

Graphic essays, comic panels, or graphic narratives that render visible sociological concepts, micro-
interactions, implicit norms, interpretative conflicts, and the atmospheres of social life.

Videogames, virtual worlds, and interactive forms

Analyses of videogames, gameplay practices, communities, streaming platforms, and immersive
environments. Micro-ethnographies, visual essays, and analyses of narratives and social mechanics are
particularly welcome.

Visual and audiovisual reviews

Reviews of ethnographic films, social documentaries, audiovisual archives, books, and visual research
methods, including reviews produced in video or hybrid formats.

Other experimental forms

Installations, animations, collages, sensory maps, critical data visualisation, performative photography,
graphic design as method, transmedia projects, and research-creation practices.

Deadlines and further information

Proposals must be submitted exclusively through the journal’s Open Journal Systems platform no later
than 13 September 2026: http://ojs.edizionialtravista.com/sociologie.

Proposals may take the form of an abstract including a title (maximum 4,000 characters, including spaces),
a trailer (minimum 2 and maximum 3 minutes), or a synopsis (maximum 4,000 characters, including
spaces). Hach proposal must be accompanied by five keywords, the author’s full name, academic
affiliation, and email address.

The outcome of the proposal review process will be communicated by 20 September 2026.

The accepted article or contribution must be submitted exclusively via the journal’s Open Journal Systems
(OJS) platform no later than 20 December 2026, in accordance with the editorial guidelines available at
the following link: https://ojs.edizionialtravista.com/sociologie /about/submissions

Audiovisual and non-textual visual contributions must be accompanied by a written text, as specified in
the journal’s editorial guidelines, as well as by a methodological and analytical note ranging from 3,000 to
8,000 characters (including spaces), outlining the research choices, context, and theoretical implications
of the work.

Before submission, authors are strongly encouraged to carefully follow the checklist and adhere to the
journal’s editorial guidelines. Contributions that do not comply with the journal’s editorial standards and
style guidelines will not be taken into consideration.

All contributions, including visual and audiovisual works, will undergo double-blind peer review. For
non-textual contributions (videos, comics, photo essays, etc.), anonymity will be ensured to the greatest
extent possible: authors are asked to remove any directly identifying references from the submitted
materials. Where anonymity cannot be technically guaranteed, the editorial board will adopt evaluation
procedures appropriate to the specific format.

The outcome of the peer review process will be communicated by 20 February 2027. For further
information, please consult the journal’s website or contact: redazione.sociologie(@gmail.com;

visuale.sociologie(@gmail.com .
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